KOMIKSOVA DILNA

PREZENTACE:

Vérime, ze nejlepsSi zpusob, jak poznat uméleckou disciplinu, je experimentovani. Diky
procviCovani se muzete posunout k objevovani a &teni. A kone¢né, kazdy bude moci
psat a kreslit — ve svém vlastnim stylu a podle svych schopnosti.

Cteni komikst (a/nebo mangy) je mezi teenagery stale velmi oblibené a je &asto zakladni
soucasti toho, co se mladsi déti uci.

Ugast na komiksové diln& znamena setkani s autorem, objevovani jeho svéta a ponoreni se
do néj prostfednictvim cvi€eni a pokyna, které Ize pfizpUsobit dané vékové skupiné.

Dilny zaméfené na tvorbu komikst také umoziuji UCastnikim odnést si své vytvory
domu. Své prace pak mohou sdilet s rodinou a prateli. UCastnikim také umoznuji
pracovat na tvorbé postav, kratkych pfib&ha a dialogu.

Cile:

I Vytvoreni postav, velmi kratky pfib&h

I Kresleni (i kdyzZ si myslite, Ze to nezvladnete!)

I Pfipadné setkani s autorem a rozhovor o jeho dile

Pro koho?

m Zaci od 6 let (zakladni $kola, stfedni kola)
M Miadi lidé mimo Skolu (od 6 let)

Kde?

Ve tfidé
™V knihovné
BV knihkupectvi

Kdo je organizatorem/zadatelem?

m Ugitel/ka ve Skole
™ Knihovnik/knihovnice
1 Knihkupec/knihkupkyné
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S kym?

1 S autorem komiksu (pokud je to mozné a pokud to rozpocet vasi
tfidy dovoli, zvazte vy€lenéni honorafe pro autora).

W Workshop muze vést také profesor nebo knihovnik, je vSak lepsi
spolehnout se na odborné znalosti autora.

Doba trvani:
M 2 nebo 3 hodiny

Pocet ucastniku:
[ ldealné maximalné 15 az 18 ucastnikl
Poznamky:

Je dllezité mit na paméti, Ze tento workshop nevyZaduje Zadné predchozi kreslirské
dovednosti. Téma a ucel workshopu lze prizptisobit vékové skupiné ucastnikii.

MATERIALY A TEMATA DILNY

1, MATERIALY:

m Listy papiru (muze byt uziteCné pfipravit listy s predtisténymi ramecky pro komiks nebo
prouzky se tfemi ramecky), barevné tuzky, pravitka, gumy.

m K psani pokynu a kresleni nacrtkl je rovnéz nezbytny flipchart nebo tabule.

2. TEMATA:

Tato dilna mlze byt pfilezitosti k vyjadieni se k dlilezitym tématim dneska, ktera jsou
jadrem projektu Evropské unie:

I spoleCny zivot: tim, Ze se rozhodnete pracovat na komiksech o lidech, ktefi spolu Ziji bez
ohledu na své odliSnosti. A tim, Ze budete pracovat na komiksech, v nichZ je pratelstvi
ustfedni soucasti déje.

I ekologie: tim, Ze se rozhodnete pracovat na komiksech o globalnim oteplovani, volné
Zijicich zviratech a postavach, které brani pfirodu a zivotni prostredi.

I zdravi: tim, Ze se rozhodnete pracovat na komiksech o prevenci urcitych rizik spojenych
napriklad s nezdravym stravovanim, nadmérmym pouZzivanim obrazovek nebo sportem.
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PRUBEH SETKANI

1, UVOD

Pokud workshop vede profesionalni mediator (autor), mohlo by byt zajimavé zahdjit
setkani otazkami a odpovédmi tykajicimi se jeho prace. Ugastnici by tak méli prileZitost
Iépe poznat osobu, se kterou budou pracovat a bavit se.

Priklady otazek, které by mohly byt polozeny:

m Jaké vzdélani jste absolvoval/a, abyste se stal/a autorem komikst?
m Jak jste se o této profesi dozvédél/a?

m Jak si vybirate pFibéhy, o kterych piSete?

= Odkud Cerpate inspiraci?

m Jak jste nasel/nasla svuj vlastni ,styl“?

m Je téZké byt publikovan/a a Zivit se svou praci?

Pokud neni moderator profesionalem, mize setkani zacit predstavenim komiksu, které
Ize najit ve Skolni knihovné, ve vefejné knihovné nebo v knihkupectvi. Tyto knihy Ize také
vybrat v souvislosti s konkrétnim tématem (pfatelstvi, ekologie, zdravi).

Pokud vase publikum neni s komiksy obeznameno, muzete mu predstavit tvorbu nékterych
autorl. Nize vybrana dila se zabyvaji konkrétné tématem pratelstvi:

m Ségry od Williama Mauryho a Christophe Cazenoveho (od 6 let)

i Ariol od Emmanuela Guiberta (od 6 let)

W Asterixova dobrodruzstvi od Uderza (od 6 let)

W Smrad od Colase Gutmana a Marca Boutavanta (od 8 let)

I Snoopy a Peanuts od Charlese M. Shulze (od 9 let)

W Mia a spol. od Vanydy (od 11 let)

2. POKYNY KE SCENARI:

Moderator (autor, ucitel, knihovnik) maze u€astnikim zadat konkrétni ttma a pokyny ke scénafi.
Scénare o pratelstvi:

Mulzete pozadat u€astniky, aby napsali scénu o pratelstvi, v niz se objevi postavy z vyse
uvedenych komiksu. Napfiklad:

m Vymyslete dalsi Skolni situaci vychazejici ze svéta a postav z komiksu Ariol nebo Ségry.

M Vymyslete novou postavu, ktera by mohla byt soucasti skupiny pfatel v komiksech Ariol nebo
Ségry.

I Pracujte na pokraCovani jedné stranky komiksu (aniz byste znali nasledujici stranky)

nebo na pokraCovani celého komiksu tak, Ze pozadate ucastniky, aby napsali scénu, v

niz vystupuje vice postav predstavujicich pratele.
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Scénar ,Kolo stésti“:

Aby byl workshop zabavnéjsi, [ze Ucastniky pozadat, aby k vybéru detaill svych scénari
pouzili ,kolo Stésti“.

Nize uvadime nékolik prikladu riznych moznosti pro jednotlivé otazky:

W Zanr:

komedie, tragédie, fantastika, fantasy, romantika, historicky pfibéh ...

m hlavni postava:

dité, dospély, zvife, robot, rostlina/strom, predmét ...

I misto déje:

les, dum, Skola, ulice, plaz ...

W udalost:
pad, setkani's jinou postavou, ,setkani“ s pfedmétem...

m pokyny ohledné barev:
Zzadna barva, pouzijte Cervenou barvu, zelenou barvu, Zlutou barvu, modrou barvu...

1 pokyny ohledné dialogti:
zadné dialogy, mluvit muze pouze jedna postava, mluvit mize vice postav...

ZkuSenosti nam ukazuji, ze uc€astnici tohoto typu workshoptd maiji radi pokyny a omezeni,
diky nimz se mohou soustredit na narativni aspekty své prace.

3. FORMALNI POKYNY:

Na uvod muze moderator nakreslit na tabuli velmi ,jednoduchou“ postavicku ve formé
.panacka“, aby vSem ukazal, Ze nakreslit postavicku dokaze opravdu kazdy. Tento prvni
krok Ize navrhnout skupinam vSech vékovych kategorii.

Poté moderator vysvétli cil workshopu. Ugastnici mohou byt pozadani, aby pracovali na
riznych formatech komiksovych stripu:

W strip se tremi panely

____________________________________________

____________________________________________

Tento format je idealni jako uvod do komiksové tvorby, protoZze umozriuje zpracovat
kratkou situaci. Prvni panel pfedstavuje postavu v daném prostfedi. Druhy panel obsahuje
»2udalost“ nebo vtip. Tfeti a posledni panel scénku uzavira.

Prvni Cast workshopu by mohla byt vénovana tvorbé tfipanelového komiksu, aby
ucastnici ziskali jistotu a naucili se byt strucni.
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——————————————————————————————

stranka rozdélena do Sesti policek

Prace na strance se Sesti ramecky (nebo o néco
méné ¢i vice — Sablonu si muzete libovolné
pfizpusobit podle pfrani u€astnik() umoznuje
ucastnikim vénovat vice Casu vypravéCskému
aspektu (rozvijeni dialogi, zafazeni dalSiho
déjoveého zvratu €i vtipu).

kolektivni kresba

V urdittm okamziku se workshop muze také
posunout smérem k vytvoreni kolektivni kresby.
Abyste umoznili u€astnikim spolupracovat, jeden
Z nich zac¢ne pfibéh v prvnim poli¢ku, dalsi v ném
pokracuje v dalSim policku a tak dale.

______________________________

4, ZAVER
Kazdy ucastnik maze ostatnim ¢lenim skupiny pfedstavit svou praci a tvurci rozhodnuti.

Pokud to ¢as dovoli, mohou organizatofi béhem workshopu nebo po jeho skonCeni prace
naskenovat, upravit a vytisknout sbirku vSech kreseb.

Lze rovnéz usporadat vystavu, aby si rodi€e a pratelé mohli prohlédnout a obdivovat prace
vytvorené béhem workshopu. Vystava se mulze konat ve Skole, v knihovné nebo v
knihkupectvi. Na vystavu Ize pozvat autora komiksu a porota mize vybrat prace, které se ji
nejvice libi, a jejich autoram predat néjaké darky (knihy!).

Bonus!

Pokud to ¢as dovoli, mGzete s U€astniky pracovat také na jejich vlastnim podpisu. Autofi
komiksU pouzivaji vzdy osobni a kreativni podpis, ktery najdete na konci jejich pfibéha.
Nékdy je pismeno prodlouzene, stylizované nebo kombinované s malou kresbou.
Napfiklad nékdo mlze teCku nad pismenem ,i“ proménit v srdicko nebo malou kvétinku,
nebo prodlouZzit ocasek pismene jako ,y“ do ozdobné Cary.

To by se mohlo stat podnétem ke kratké diskusi a tvaréi aktivité s celou tfidou. U&astnici
by si mohli prohlédnout pfiklady podpist umélcu (v€etné komiksovych kreslifu) a poté
navrhnout svlj vlastni osobni podpis. Na zavér by mohli své komiksy nebo ilustrace
podepsat svym nové vymysSlenym podpisem.
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